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1. Objetivos

1. Determinar los elementos fundamentales de un lenguaje de programa-
cién imperativo.

2. Definir un lenguaje propio de programacién.
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Como resultado de esta primera préctica (para ser desarrollada en una
tinica sesién de laboratorio) cada grupo debe definir y proponer su propio
lenguaje de programacién, denominado en todos los casos “miLenguaje”. El
lenguaje serd manejado y ampliado durante el resto de las practicas.

Este lenguaje debe cumplir una serie de requisitos que se van a enumerar
a continuacién. Estos no son muchos, pero son suficientes para trabajar con
los conceptos fundamentales del disefio de un traductor.

Las caracteristicas minimas que debe cumplir “miLenguaje” son las si-
guientes:

1. Maneja, como minimo, tres tipos de datos escalares bdsicos: cardcter,
enteros y booleanos. Mds adelante se establecen cudles son los opera-
dores asociados que debe soportar.

2. Ademés de los anteriores, el lenguaje debe permitir el uso de constantes
de tipo cadena, pero sélo a efectos de escritura por la salida estdndar.




[image: image4.png]Las constantes de tipo cadena se representan entre comillas dobles:
“hola, caracola”, “H”, etc. Cuando dentro de una cadena se necesite
el cardcter doble comilla, éste se indicard mediante dos dobles comillas
seguidas, de manera que la ejecucién de

put("Dijo ""No me lo creo""")

imprimirfa por stdout

Dijo "No me lo creo"

. Ellenguaje debe disponer de un constructor de tipos indexados, andlogo
al ARRAY de Ada, cuyo rango se establece exclusivamente mediante
la construccién vi..v2, siendo v1 y v2 constantes de tipo escalar.

. El lenguaje dispone de una instruccién de asignacién a una variable
escalar.

. El lenguaje dispone de procedimientos y funciones.

. El lenguaje debe disponer de una operacién de escritura de expresiones
escalares hacia la salida estdandar y de lectura de datos escalares desde
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. El lenguaje no hace distis

la entrada esténdar.

Como estructuras de control debe tener, ademds de la composicion
secuencial, al menos una instruccién de seleccion y una de iteracién.

ién entre mayiisculas y minisculas en iden-
tificadores o palabras reservadas,

. Los comentarios son igual que en el caso de Ada: empiezan con == y se

terminarén al final de la misma linea.

. Todas aquellas cuestiones de definicién del lenguaje que no queden

claras deben consultarse con el profesor.
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Durante la primera sesién, cada grupo tiene que definir las caracteristi-
cas de su propio lenguaje.

u el fichero de texto descipcionDeMiLenguaje con un informe de los de-
talles concretos del lenguaje propuesto. Como aspectos fundamentales
se deberdn comentar los siguientes:

cémo son los identificadores permitidos
si el lenguaje permite o no el uso de tipos de datos sin nombre

si el procedimiento de salida permite una sola expresién o una
lista de expresiones

si el procedimiento de entrada permite la lectura de una sola va-
riable o de una lista de variables

sl est4 permitida la lectura de variables (escritura de expresiones)
de tipo booleanos

cémo son las formas de paso de pardmetros permitidas, tanto para
procedimientos como para funciones

si se permite que haya procedimientos y funciones anidados

cémo son las expresiones permitidas
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